Mikado

Das Spiel wird auf einem Tisch oder auf glattem Boden gespielt.

Der erste Spieler stellt alle Stébe gebindelt auf den Tisch und lasst sie umfallen. Hier gibt es

mindestens zwei Methoden:

1. Alle Stabe mit einer Hand halten und loslassen

2. Stabe mit zwei Handen halten, durch Verdrehen auffachern, dann fallen lassen

In jedem Fall liegen die Stabe danach chaotisch tUbereinander auf dem Tisch.

Nun soll ein Stab nach dem anderen weggenommen werden, ohne dabei andere Stabe zu

bewegen. Auch hier gibt es mehrere Techniken.

Per Hand:

* einfach nehmen (,einsame” Stabe)

* vorsichtig wegrollen (mehrere Stabe nebeneinander)

* herausziehen (freier Stab zwischen anderen)

* aufstellen, indem man auf das spitze Ende driickt (Stabe, die nur mit einem

Ende den Boden bertihren)

* gleichzeitig beide Enden bertihren und hochheben (aufliegender Stab)

Wer bereits im Besitz des Mikados (weil3er Stab) ist, darf auch diesen als ,Helfer” benutzen:

* Stab mit der Spitze wegrollen

* unter den Stab gehen und dann hochwerfen

Bewegt sich bei dem Versuch ein zweiter Stab (Ublicherweise kommentiert mit ,hat gewackelt),
wird abgebrochen. Die verbleibenden Stabe werden eingesammelt, und der nachste Spieler ist an

der Reihe.

Nach einer bestimmten Anzahl von Runden (normalerweise funf) hat der Spieler gewonnen, der
die meisten Punkte gesammelt hat. Bei Gleichstand zweier Spieler gewinnt der, der die meisten

Stabe besitzt, bei nochmaligem Gleichstand wird eine weitere Runde gespielt.

Bestandteile: 23 Stabe

Name Farbcode Wert Anzahl

Mikado Weil3 20 1
Mandarin Blau 10 11
Bonzen Grin 5 6
Samurai Rot 3 3
Kuli Gelb 2 2




